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*En plus des images que te présentera fon enseignante ou ton enseignant, tu peux faire des recherches sur Internet ou dans un livre
pour t'inspirer.

1- Un animal du Nord. (Exemples : caribou, phoque, morse, béluga, lemming, bernache, lagopéde, loup, renard, liévre arctique, truite,
etc.) Trouve des caractéristiques propres a cet animal et qui pourront t'aider @ enrichir ton histoire. (Exemple : le lagopéde ne vole pas
trés haut; ton histoire pourrait inclure un lagopéde qui volait plus haut et plus loin que tous les autres.)

2- Un personnage principal bien défini. (Exemple : une grand-mére. Un foulard fleuri recouvre ses cheveux gris et elle porte

des vétements amples. Son dos voUté semble la faire souffrir. Son pas est lent. Elle ne voit pas beaucoup et est plutdt taciturne.
C'est une personne patiente, gentille et généreuse.) Tu peux faire de courtes phrases comme dans I'exemple ou dresser une liste
de caractéristiques. Essaie de trouver des objectifs & fon personnage. (Exemple : Malgré son dge avancé et sa vue déficiente,

la grand-mére décide d'aller pécher seule la plus grosse omble arctique de la riviére.)

6- Une action principale autour de laquelle I'histoire sera créée. (Exemples : chasser, pécher, construire un igloo ou monter une tente,
jouer, manger, cacher ou voler quelque chose, nager, glisser, efc.)




